Von Blockl Delphi
Informationsblatt fur Lehrkrafte und Lernende
Visuelle Programmierumgebungen wie Blockly/Scratch/MakeCode sind ein hervorragender Start:
schnell, spielerisch, motivierend. Doch sobald im Unterricht groBere Vorhaben, saubere Strukturen
und fundierte Informatik-Konzepte gefragt sind, fuhrt kein Weg an Text-Code vorbei.

Die Auswahl an Entwicklungsumgebungen (IDEs) ist gro3, doch was ist der naturliche nachste
Schritt, wenn Schulerinnen und Schuler den blockbasierten Einstieg geschafft haben?

In Blockly/Scratch bauen Lernende Programme mit bunten Bausteinen zusammen. Dabei lernen sie
bereits zentrale Informatik Konzepte:

Sequenzen Ereignisse
Bedingungen Variablen
Schleifen Logisches Denken

Diese Konzepte bleiben in Delphi identisch, nur werden sie nun in Textform geschrieben.

Warum Delphi? - Padagogische Argumente fir die E-Books

1. Sanfter Ubergang zur Textsprache — die grundlegenden Konzepte aus Blockly bleiben
erhalten.

2. Pascal wurde speziell fur das Lernen entwickelt und Delphi basiert auf Pascal, ideal zur
Vermittlung von Programmierlogik, ideal flr Altersgruppen ab Klasse 8

3. Grafisches Drag and Drop + Ereignislogik — vertraut aus Blockly

4.  Perfekte Eignung fur den Klassenraum — Delphi erzeugt fertige kompilierte EXE Dateien, ohne
Abhangigkeiten von Bibliotheken oder Versionen

5.  Vorteile flr das Lehrpersonal mit einem unterrichtsfertigen E-Book und klarer Struktur in drei
Stufen

6. Einfaches integriertes Debugging

7. Projekte passen in 45-90 Minuten Einheiten, kurze Erfolgsschleifen sorgen fur Motivation und
Planbarkeit

8. Vorteile fur die Schuler und Schulerinnen, das Programmieren wird ,echt, aber nicht
kompliziert

9. Erste Schritte in echtes objektorientiertem Denken

10. Hohe Motivation durch Spiele & sichtbare Ergebnisse, die Programme sind interaktiv, bunt und

spielerisch
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https://www.embarcadero.com/products/rad-studio/start-for-free?utm_source=one_pagers
https://delphilernen.de/akademisches-programm

Inhalte der drei E-Books im Uberblick

Teil 1:

Vom Blockly-Block zum Delphi-Code
Motivation & Setup, IDE-Uberblick
Syntax-Basics, einfache Verzweigungen, Prozeduren/Funktionen, Debugging.

Projekt: Reaktionsspiel ,Klick die Farbe“ — Zufall und Ereignisse

Schileifen, Timer, Zustande & einfache Logik
Schleifen, Timer, Zustande

einfache Spielelogik, Event-Handling
Collections

Projekt: ,Fang die Form“ — Bewegung per Timer, Treffer-Logik, Schwierigkeitsgrade

Daten & Dateien

Datenmodelle leicht gemacht

Records und sehr einfache Klassen (Felder/Eigenschaften, wenige Methoden), Fokus auf
Lesbarkeit und minimale Syntax; kleines OOP-System ohne Ballast

Arbeiten mit Dateien

Projekt: Kleines Spiel ,Memory“ — Ul-Grundgerust, Punktestand, Mini-Grafik, Highscore in

Datei; Schritt-fur-Schritt vom Datenmodell zur spielbaren exe-Datei

Download unter: Ip.embarcadero.com/BlocklyzuDelphi

Akademisches Programm, Lerndokumente und weitere Infos auf: delphilernen.de

Kostenfreie Community Edition: embarcadero.com/de/products/delphi/starter
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